
taxes d'amarrage
taxes d'amarrage

Spatioport Classe Taxe journaliere Prix de maintenance de l'hyperpropulsion

Imperiale Classe A 30 X gabarit / jour 250 credits X gabarit ( revision tous les 20 sauts conseillee).

Stellaire Classe B 20 X gabarit / jour

Standard Classe C 10 X gabarit / jour La durée de la maintenance est de 2 heures / gabarit.

Service Limite Classe D 5 X gabarit / jour

Piste sauvage Classe E 1 X gabarit / jour immatriculation de vaisseau
immatriculation de vaisseau

carburant
carburant

Utilisation des cellules de carburants Plein des cellules de carburants
1 Atterrissage sur une planete Vitesse (cellules /heure) Prix (/Nb. de cellules consomées) nom du vaisseau senseurs

+1 si cargaison lourde (>50%  charge maximale) Lent ( 1 C/H) 2,5 credits X gabarit nom du vaisseau senseurs

+1 si c'est un atterrissage force Standard ( 5 C/H) 5 credits X gabarit o Proche o Longue
1 Decollage d'une planete Rapide ( 10 C/H) 10 credits X gabarit o Courte o Extrême

+1 si cargaison lourde Urgence ( 25 C/H) 50 credits X gabarit o Moyenne
1 par round de combat, Le plein Lent est disponible dans n'importe où.

1 par saut en hyperespace, Le plein Standard est disponible dans les classe A à D.

1 pour 12 heures de vol dans l'espace, Les pleins Rapide et d'Urgence dans les classe A à C

1 pour 6 heures de vol en hyperespace,

1 par heure de vol atmospherique, Nombre de cellules de carburants / gabarit
Primaire

o ½ o 1 o 2
1 pour 24h de veille, Gabarit 2 10 cellules Gabarit 4 50 cellules o 3 o 4 o 5
1 par jour pour 2 passagers au-dela du maximum* Gabarit 3 25 cellules Gabarit 5 100 cellules

type
Secours

o 4 o 6 o 8
type  _________________________________________________________ o 10 o 12 o 20

DC: dégât de coque subis par le vaisseau _________________________________________________________ o Navrordinateur
* les journaliers sont payé en % du coût des pièces. fabricant o Astrodroid

fabricant  _________________________________________________________ maintenance maintenance

(test de Négociation ou Système D au choix) Modifi / rareté vaisseaux o Transport passagers 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

DC / seuil de coque Durée d'appro Difficulté aux tests Rareté Modif. ______________________________ o Fret – animaux 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

DC < 25% 1 D10 heures Dif. 2 1 3 Fortunes port d'origine o Produits dangereux 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

26% < DC < 50% 2 D10 heures Dif. 3 2 2 Fortunes port d'origine ______________________________ o Armes – explosif

51% < DC < 75% 3 D10 heures Dif. 4 3 1 Fortune

DC > à 76% 4 D10 heures Dif. 5 4 aucun soins a bord

5 1 Infortune nombre de passagers soins a bord

Coût d'approvisionnement des pièces: 6 2 Infortunes nombre de passagers o Infirmerie o Cuve a bacta
7 3 Infortunes o Droid

Possible de stocker les pièces détachés avec un encombrement de 1 / 10 pièces. +1 + 1 Infortune Capitaine Lux
Les pièces détachés sont toujours disponible en nombre, sauf si le MJ en décide autrement. cellules de carburant

Pilote 1CL cellules de carburant

Coût & productivité des journaliers 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Spatioport
Réparations possibles Mécanicien PJ Journalier Copilote 2CL 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

Dégâts critique Modif. teste Méca Par Mécanicien 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30

Classe A 5DC / jour 2 degrés / jour 2 Fortunes 150%* Mécanicien Dortoir 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

Classe B 3DC / jour 1 degré / jour 1 Fortune 125%* 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50

Classe C 2DC / jour 2 degrés / semaine aucun 100%* Médecin Equipage 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

Classe D 1DC / jour 1 degré / semaine 1 Infortune 75%* 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70

Classe E 1DC / 2 jours Impossible 2 Infortunes 100% * artilleur Cellules 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80

Chaque journalier travail 10 heures / jour. 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90

Pas plus d'un mécanicien / gabarit simultanément. artilleur Total 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100

maintenance de l'hyperpropulsion
maintenance de l'hyperpropulsion

bureau officiel 
service stellaire

bureau officiel 
service stellaire

Au dela des 20 sauts, améliorer 1 dé de difficulté par tranche de 5 sauts.

numero d'immatriculation au boss
numero d'immatriculation au boss hyerpropulsion

hyerpropulsion

modele

reparation modele  

reparation

Durée & difficultée d'approvisionnement des pièces :

proprietaire   
proprietaire   

equipage
equipage

125 * Gabarit * Nb DC ( + ou – x * 5% selon le test d'approvisionnement).



gabarit vitesse MANIABILITE blindage notes
avant tribord notes

avant tribord

gabarit vitesse blindage

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20

21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40

armes manifeste charge utile
armes manifeste charge utile

_______________________________ ____________ ____________ ____________ ____________ _________________________________

_______________________________ ____________ ____________ ____________ ____________ _________________________________

_______________________________ ____________ ____________ ____________ ____________ _________________________________

_______________________________ ____________ ____________ ____________ ____________ _________________________________

_______________________________ ____________ ____________ ____________ ____________ _________________________________

_______________________________ ____________ ____________ ____________ ____________ _________________________________

Arme Arc tir Dégâts Portée Critique Spéciale

Munition o o o o o o o o o o Munition

Munition o o o o o o o o o o Munition

Munition o o o o o o o o o o Munition

kits
kits

__________________________________ _________ ___________________ ______________________________________________________

__________________________________ _________ ___________________ ______________________________________________________

__________________________________ _________ ___________________ ______________________________________________________

__________________________________ _________ ___________________ ______________________________________________________

__________________________________ _________ ___________________ ______________________________________________________ total

Nom Modifications total

defense 

babord arriere
babord arriere

maniabilite  defense

degats de coque
degats de coque

stress mecanique
stress mecanique

rarete capacite chargement

Emp Mod. de base rarete capacite chargement
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