TAXES D'AMARRAGE
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Spatioport Classe Taxe journaliere
Imperiale Classe A 30 X gabarit / jour
Stellaire Classe B 20 X gabarit / jour
Standard Classe C 10 X gabarit / jour
Service Limite Classe D 5 X gabarit / jour
Piste sauvage Classe E 1 X gabarit / jour

MAINTENANCE DE L'HYPERPROPULSION
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Prix de maintenance de I'hyperpropulsion

250 credits X gabarit ( revision tous les 20 sauts conseillee).
Au dela des 20 sauts, améliorer 1 dé de difficulté par tranche de 5 sauts.

La durée de la maintenance est de 2 heures / gabarit.
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CARBURANT
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Utilisation des cellules de carburants
1 Atterrissage sur une planete
+1 si cargaison lourde (>50% charge maximale)
+1 si c'est un atterrissage force
1 Decollage d'une planete
+1 si cargaison lourde
1 par round de combat,
1 par saut en hyperespace,
1 pour 12 heures de vol dans I'espace,
1 pour 6 heures de vol en hyperespace,
1 par heure de vol atmospherique,

Plein des cellules de carburants

Vitesse (cellules /heure)
Lent (1 C/H)
Standard ( 5 C/H)

Prix (/Nb. de cellules consomées)
2,5 credits X gabarit
5 credits X gabarit

Rapide (10 C/H) 10 credits X gabarit

Urgence ( 25 C/H) 50 credits X gabarit

Le plein Lent est disponible dans n'importe ou.

Le plein Standard est disponible dans les classe A a D.

Les pleins Rapide et d'Urgence dans les classe Aa C

Nombre de cellules de carburants / gabarit

1 pour 24h de veille, Gabarit2 10 cellules Gabarit4 50 cellules|

1 par jour pour 2 passagers au-dela du imum* Gabarit 3 25 cellules Gabarit 5 100 cellules
REPARATION DC: dégat de coque subis par le vaisseau
TIUK 7K\NA1ON

* les journaliers sont payé en % du colt des piéces.

Durée & difficultée d'approvisionnement des piéces :

(test de Négociation ou Systéeme D au choix)

Modifi / rareté vaisseaux

DC / seuil de coque
DC <25%
26% < DC < 50%
51% <DC < 75%
DC > a76%

Durée d'appro

Codt d'approvisionnement des piéces:

125 * Gabarit * Nb DC ( + ou — x * 5% selon le test d'approvisionnement).

Possible de stocker les piéces détachés avec un encombrement de 1/ 10 piéces.

Les piéces détachés sont toujours disponible en nombre, sauf si le MJ en décide autrement.

Colt & productivité des journaliers

Difficulté aux tests Rareté Modif.

1 D10 heures Dif. 2 1 3 Fortunes

2 D10 heures Dif. 3 2 2 Fortunes

3 D10 heures Dif. 4 3 1 Fortune

4 D10 heures Dif. 5 4 aucun
5 1 Infortune
6 2 Infortunes
7 3 Infortunes
+1 + 1 Infortune

. Réparations possibles Mécanicien PJ Journalier
Spatioport A .
Dégats critique Modif. teste Méca Par Mécanicien
Classe A 5DC / jour 2 degrés / jour 2 Fortunes 150%*
Classe B 3DC / jour 1 degré / jour 1 Fortune 125%*
Classe C 2DC / jour 2 degrés / semaine aucun 100%*
Classe D 1DC / jour 1 degré / semaine 1 Infortune 75%*
Classe E 1DC /2 jours Impossible 2 Infortunes 100% *

Chaque journalier travail 10 heures / jour.

Pas plus d'un 1 gabarit sii
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IMMATRICULATION DE VAISSEAU
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O Transport passagers
O Fret — animaux

O Produits dangereux
O Armes — explosif

EQUIPAGE NOMBRE DE PASSAGERS
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Capitaine Lux
Pilote 1CL
Copilote 2CL
Mécanicien Dortoir
Médecin Equipage
artilleur Cellules
artilleur Total
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